JOKER

g
?’ FLACHENBELASTUNG

Startgewicht (kg) 135 140 145| 150
BIOLaMININ 3,44 3,63 3,81 | 4,06 4,38 4,69 500 5,31 | 563 | 594 6,25 16,56 76,88 7,19 7,50 7,81
JOKER 17.0 3,41 3,59 3,82 412 4,41 4,71 5,00 5,29 5,59 5,88 | 6,18 264/ 676 7,06 7,35 7,65
JOKER 18.0 3,39 3,61 3,89 | 417 4,44 | 4,72 5,00 528 | 556 583 | 611 6,39 16,67 6,94 7,22 7,50
JOKER 19.0 3,42 3,68 3,95 4,21 4,47 | 4,74 500 5,26 553 579 | 605 6,32 16,58 6,84 7,11 7,37
JOKER 20.0 3,50 3,75 | 4,00 | 4,25 | 450 4,75 5,00 525 550 5,75 6,00 6,25 650 6,75 7,00 7,25
STARTGEWICHT KG (PILOT, SCHIRM, AUSRUSTUNG)
STARTWEIGHT KG (PILOT, GLIDER, EQUIPMENT]
DIE FLACHENBELASTUNGSTABELLE GIBT DIR WERTVOLLE HINWEISE ZUM JEWEILIGEN FLUGVERHALTEN
MIT ENTSPRECHENDEN BELASTUNGSWERTEN
mmmm Die Flachenbelastung in diesem Bereich ist nur bedingt fiir Acro-Figuren tauglich.
mmmm Ab diesem Belastungswert konnen alle Rhythmik-Figuren performt werden, bei entsprechendem Pilotenkonnen ist
selbst das Infinity Tumbling maglich.
mmmm Dieser mittlere bis obere Bereich stellt die ideale Flachenbelastung dar. Der Schirm halt die perfekte Balance aus
Agilitat und Beherrschbarkeit. Alle Mandver kdnnen mit grofler Dynamik und hochster Prazision geflogen werden.
mmmm Bei dieser Flachenbelastung entwickelt der Schirm bei falscher Handhabung eine immense Dynamik, die nur von
gelbten Piloten beherrschbar ist. Fehler konnen sehr schnell zu Lebensgefahrlichen Situationen fihren. U-Turn
empfiehlt, diese Flachenbelastungen zu meiden!
mmmm Acro-Mandver mit dieser Flachenbelastung sind nicht zulassig. Die Eigendynamik, die der Schirm unter dieser

Belastung entwickeln kann, Ubersteigt das Maf3 dessen, was Mensch und Material aushalten konnen. Dies kann bis
hin zur Bewusstlosigkeit des Piloten und der Zerstorung des Fluggerates reichen.



